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“Yegsil bayrak tiklandiginda baslangi¢c konumu 4. Oyunumuzda asil karakterimizin meyvelere
olarak belirlenmis 6nce x:-151 y:-110 konumuna yaklastiginda meyvelerin sahneden kaybolmasini (
gidip oradan 8 sn de x:0 y: 0 konumuna gider.” Gizlenmesini )saglayan komut asagidakilerden
Yukaridaki aciklama hangi kod bloguna aittir? hangisidir?
when a.
go to x:v: -110 b m
glide €Y secs to x: Y v: B m
a. c.
when
d.
go to x: v: -110
gideﬂse& to x:ﬂv:ﬂ
b.

5. Alp yaptigi oyunda space tusuna basildiginda renk
whan degistirmek istiyor. Bunun i¢in bir degisken
a0 to x: G v: olusturup ismini hak olarak ayarlamak istiyor.

C. Hangi grubu kullanmahidir.?
a. Variables
b. Motion
ghde @) secs to il -110 c. Looks
go to x: @ yv: O d. Events
d.
Asaglvd'ak.l kod blogunun agiklamasi asagidakilerden v ek
hangisidir?
sat 1.5ay to m
when space key pressed set 2.5ay  te m
point in direction (Elkd 6. Celal yaptigi hesap
move steps makinesinde verdigi komutun anlami
— . . asagidakilerden hangisinde dogru verilmistir?
a. Klavyede sag yon tusuna basildiginda saga . . ..
. . . a. Bayraga basildiginda, 2 adet degisken
dogru don ve 10 adim git. lust X
olusturmustur.
b. Klavyede bosluk tusuna basildiginda saga : . : . .. .
. . . b. Bayraga basildiginda 1.Sayi degiskenine ve
dogru don ve 10 adim git. .. . o
.. . 2.Sayi degiskenine 0 degeri atamistir.
c. Klavyede asagi yon tusuna basildiginda . . . .
L . . c. Bayraga basildiginda her iki degiskeni de 1
asagi dogru don ve 10 adim git.
. . arttirmaktadir.
d. Klavyede yukari yon tusuna basildiginda . . .. .
L . d. Bayraga basildiginda 1.Sayi degiskenine ve
saga don ve 10 adim git. .. . .
. 2.Sayi degiskenine 1 degeri atamigtir.
“Eqger kedi adaca yaklasiyorsa miyav desin.”
Bu ifadeyi anlatan komut blogunda asagidaki 7. Scratch programinda hazirlanan galismalari
komutlardan hangisi kesin vardir? kaydetmek icin hangi men kullanilir?
a. File--->New
b. File--->Save
c. File --- > Save To Your Computer
d. Edit--->Save
= =
d.




when

nHve m steps

Tirtil 6rneginde tirtihin
stirekli hareket etmeleri i¢in yandaki koda
asagidaki komutlardan hangisi eklenmelidir?

repeat
=
. C.
forever repeat until
i 2
d.

b.
9. Scratch programinda karakterin girilen saniyede

a

girilen x ve y koordinatina gitmesini saglayan blok
asagidakilerden hangisidir?

change y by €1

Q

change x by

b.

go to x: EXP y: '@
C.

gide'nsm to x: v: 25
d.

10. Scratch programinda, asagidaki kodlarin hangisi
programda calisan bitiin komutlari durdurur?

i3

11. Celal yapmis oldugu Tirtil oyununda tirtilin
yoniini degistirmek istiyor. Asagidaki
komutlardan hangisini kullanmahdir?

glide ) secs to : @ v: O

a.
b.
C.

12. Ahmet yapmis oldugu programda klavyeden
bosluk ( Space ) tusuna basildiginda bir olayin
gerceklesmesini istemektedir. Asagidaki
komutlardan hangisini kullanmasi gerekmektedir?

when chicked

SN

when space key pressed

when this sprite dicked

when |oudness 3l 10

13. Yapilmak istenen asagidakilerden hangisinde dogru
verilmigtir.

if key space pressed? then

. change y by B
else

| change y by ﬂ

e. SPACE Tusuna basildiginda karakterimizin
y degeri 6 artmakta, basiimadiginda 4
azalmaktadir.

f. SAG YON Tusuna basildiginda
karakterimizin y degeri 6 artmakta,
basiimadiginda 4 azalmaktadir.

g. SPACE Tusuna basildiginda karakterimizin
y degeri 7 artmakta, basiimadiginda 3
azalmaktadir.

h. SPACE Tusuna basildiginda karakterimizin
y degeri 6 artmaktadir.

14. Karakterimiz koordinat diizleminde (129,-52)
koordinatlarina gittiginde, sekilde belirtilen
rakamlardan
hangisinin oldugu @ @
bolgede yer alir?

a. 1

b. 2
c. 3 @ @
d. 4




Soru
Numarasi

10.
11.

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

Dogru

Yanhs

Not

Adi

Soyadi
Sinifi

Okul No




